ROBOGAME

Ogodlnopolski turniej robotow
dla dzieci i mtodziezy

Regulamin konkurencji ,,Pojedynek robotow - Fabryka klockow”

1. Opis konkurencji

a) Konkurencja bedzie polegata na zdalnym sterowaniu robotem na przygotowanym torze
z przeszkodami.

b) Pojedynek robotéw odbedzie si¢ w wirtualnej ,,Fabryce klockow”. Do wykonania bedzie
zadanie polegajace na przetransportowaniu puli klockéw w jak najkrotszym czasie.

c) Robot i kontroler bgda przygotowane przez organizatora i dostgpne w dniu i miejscu
odbywania si¢ zawodow.

d) W konkurencji biorg udziat dwu osobowe druzyny.

e) Uczestnikami konkurencji moga by¢ wylacznie uczniowie szkot podstawowych (podczas
turnieju organizatorzy mogg wymagac okazania legitymacji szkolnej).

2. Specyfika robota

a) Robot bedzie pojazdem — modelem pojazdu gasienicowego zbudowanym z zestawu Lego
Mindstorms EV3. Pojazd bgdzie napedzany dwoma silnikami, a dodatkowa funkcja jest
sterowany chwytak z przodu robota.

b) Sterowanie bedzie oparte o kontroler — pad pochodzacy od konsoli PS3. Komunikowac si¢
bedzie z robotem bezprzewodowo wykorzystujac technologi¢ Bluetooth.
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3. Miejsce pojedynkow

a) Tor bedzie zbudowany na ptaskiej powierzchni (podtoga sali).

b) Obszar dostepny dla robota begdzie wyznaczony przez wykladzing kolorze czerwonym
(innym niz kolor podtogi).

c) Pole rozgrywek bedzie podzielone na dwie czg$ci, kazda w wymiarach 1,5x2m.

d) Oznaczenia elementow na rysunku ponizej: 1 — zielone pole: miejsce startu i pole do ktérego
robot bedzie musial przetransportowac klocki. 2 — klocki. Sg to lekkie plastikowe sze§ciany
o boku dtugosci 8cm. 3 — przeszkody, ktore trzeba bedzie omijac.
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4. Organizacja rozgrywek

a)
b)

©)

d)

2
h)

i)
)

k)

D

W dniu zawodow odbedzie si¢ sesja treningowa. Dostgpny czas na trening zostanie

sprawiedliwie podzielony miedzy zgtoszone druzyny.

Konkurencja bedzie polegata na przetransportowaniu przy pomocy robota 6 klockow w jak

najkrotszym czasie.

Kolejnos¢ wykonania czynnosci podczas konkurencji:

© sterujac robotem podjecha¢ do klocka by ten znalazt si¢ w zasiggu pracy chwytaka

o zamkng¢ chwytak by pochwyci¢ klocek

o przejecha¢ robotem by przewozony element znalazt si¢ za linig startowg (zielone pole na
w/W rysunku)

o zwolni¢ chwytak

© powtarzamy operacjg.

Wyscigi jednej druzyny nie beda nastepowaé po sobie. Zostang rozdzielone przejazdami

innych druzyn.

W przypadku gdy robot przewréci si¢ zawodnik moze wej$¢ na tor 1 postawi¢ robota w tym

samym miejscu po czym wycofac si¢ poza czerwone pole.

Pomiar czasu bedzie wykonywany przez sedziego z uzyciem recznego stopera

z doktadnoscig do jednej sekundy.

Zadanie beda wykonywa¢ obydwaj cztonkowie druzyny, a wynikiem druzyny bedzie suma

obu czasow.

Rozpoczgcie jazdy odbywaé sie bedzie na znak sedziego, ktory jednoczes$nie rozpocznie

pomiar czasu.

Zawodnik moze sterowa¢ pojazdem z jednego miejsca lub podaza¢ wzdtuz toru za robotem.

Podczas przejazdu zabronione jest wchodzenie zawodnika w obszar toru oraz dotykanie

robota — nie dotyczy sytuacji opisanej w punkcie e).

Zwycieskie druzyny zostang wytonione na podstawie czasu przejazdu. Wygrywa druzyna

z najkrotszym czasem.

W sytuacji uzyskania przez druzyny identycznych czasOw nastapi dogrywka polegajaca na

powtornym wykonaniu zadania wg wczesniejszych regut. Uzyskany czas nie wptywa na

pozycje pozostatych druzyn, ma tylko poméc w ustaleniu pozycji miedzy dwoma

konkretnymi druzynami. Dogrywka moze dotyczy¢ tylko sytuacji obejmujacych miejsca 1-3

na liScie rankingowe;j.

5. Kwestie sporne, odpowiedzialnos¢ i dyskwalifikacja

a)
b)
©)
d)

e)

Wszelkie kwestie sporne opisane niniejszym regulaminem rozstrzyga s¢dzia.

Wszelkie spory 1 sytuacje nie opisane w niniejszym regulaminie rozstrzygaja organizatorzy.
Odpowiedzialno$¢ za wszelkie dziatania kazdego z czlonkéw druzyny ponosi cata druzyna.
W przypadku nieprzestrzegania zasad rozgrywek fair-play przez jednego z czlonkow
druzyny, organizatorzy maja prawo zdyskwalifikowa¢ druzyne.

W przypadku zachowania cztonka druzyny, ktére narusza: normy moralne, dobre obyczaje,
godno$¢ cztowieka, uczucia religijne lub bezpieczenstwo uczestnikdw, organizatorzy maja
prawo zdyskwalifikowa¢ druzyne.

Dyskwalifikacja druzyny powoduje uniewaznienie wszystkich wynikdéw uzyskanych przez
druzyn¢ w dniu trwania zawodow.

Decyzja organizatorow jest ostateczna.
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6. Zgoda na publikacje

a) Rejestracja robota w zawodach oznacza wyrazenie zgody na publikacje przez organizatorow
1 partneréw podstawowych informacji na jego temat tj. nazwy druzyny, nazwy szkoly,
kursow, zdje¢, filmoéw oraz zajgtego miejsca.

Organizatorzy:
Zespotu Szkot Ogolnoksztatcacych Mistrzostwa Sportowego w Biatymstoku

Robospace — Warsztaty z robotyki dla dzieci i mtodziezy
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